picto-play 1o

Een methodiek om kinderen en jongeren publieke (speel)ruimte te laten ontwerpen

PICTO-PLAY CATALOGUS
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basic

Vertrek vanuit onze selectie van iconen
om inspraak op te zetten voor een buurtterrein.

Niet genoeg iconen? Ga naar de uitbreiding

picto-play 1.0.
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Hellend vlak

Grote heuvel
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Kleine bulten
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KNIP de
leukste
dingen

uit.

Wilgenhut

Zand

Zittrapjes

Wild land

Steiger boven

Liggende boom-
stam _@

Boombeeld

Zitblok
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Ondiepe plas

ledereen
heeft 3
goudstukken
om dingen
mee te
kopen.

SPEELSE

ZITTEN EN

HANGEN

Bulrajuawes x puy *
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Draaien en
zwijeren

Evenwicht
Rustig zitten,
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Fietsen en

SPEL-
VORMEN

Bulrajuawes x puy *
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uitbreiding
Stel zelf een iconenlijst samen

In overleg met de ontwerpers, projectleiders, schepenen,...

Selecteer de iconen uit de thematische lijsten en plak ze
op het verzamelblad op het eind van deze picto-play-bundel.

Neem contact op met Kind & Samenleving voor deze uitbreiding of voor 5
een versie in powerpoint-formaat: info@k-s.be



